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1. ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ

Рабочее место предназначено для поиска, просмотра и редактирования картографических данных ИС Недра. 

2. Программная реализация

Приложение представляет собой отдельный файл ГИС-проекта ArcMap 8.3., 9.0., 9.1, 9.2.
Данное рабочее место включает в себя  дополнительные панели инструментов  для ArcMap. “ИС ‘Недра’”, содержащие основной набор функций, а также в некоторые всплывающие меню встроены дополнительные команды, реализованные для удобства работы в проекте. 
Все дополнительные команды созданы специально для данного ГИС-проекта. Их работоспособность в рамках других ГИС-проектов не регламентируется.

3. Установка системы

Для работы системы необходимо установить ArcGis 8.3 (9.0, 9.1, 9.2.) и само приложение (входит в инсталляцию клиентского места, надо выбрать пункт “ГИС на ArcMap”). 

По умолчанию файл проекта и вспомогательные файлы устанавливаются в каталог \Program Files\Trisoft\ISR\GIS\.

Если система устанавливается в первый раз, необходимо предварительно запустить основную программу “Информационная Система Недра” и установить настройки подключения.

После этого необходимо запустите “Проект ‘Недра’” (“Пуск”->”Программы”->”Trisoft”->”ИС Недра”->”ГИС на ArcMap”->”Проект ‘Недра’”).

Если система устанавливается в первый раз, откроется пустой проект. При этом появится  сообщение: “Вы впервые запустили этот проект. Установить настройки проекта по умолчанию?”. 
Нажмите кнопку “Да”. Вы также можете нажать кнопку “Нет”, а потом выполнить  команду меню “Файл”->“ИС Недра”->“Восстановление первоначальных настроек”. После того, как настройки будут восстановлены, сохраните проект (“Файл”->“Сохранить”). 

4. Общие соглашения

4.1. Слои проекта

Проект состоит из одного фрейма – “Недра”, в котором  должны находиться как минимум пять составных слоев:

· Рабочие слои;

· Буровые на воду;

· Участки недр;

· Участки недр из БД 'Недра';

· Подложка.
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Таблица содержания ArcMap с проектом Недра

В составном слое “Рабочие слои” должны находиться четыре слоя: Центры, Точки, Линии и Полигоны участков недр. Эти слои не являются обязательными для работы в данном проекте, но мы их создали и рекомендуем использовать как черновики для создания, хранения и редактирования  сложных объектов, когда есть опасения “испортить” базу данных. После того как редакция объекта из “Рабочих слоев” завершена, его можно будет скопировать в соответствующий слой в составе “Участков недр”. 

Кроме того, в состав “Рабочих слоев” пользователь может подключать любые дополнительные слои независимо от других пользователей и базы данных (БД), потому что эта группа находится на локальном компьютере и не связана с БД ИС ‘Недра’.

В составном слое “Участки недр” представлены редактируемые слои ИС ‘Недра’: “Условные центры”, “Точки”, “Линии” и “Полигоны” участков недр. На редактирование данных в этих слоях наложено два ограничения:

· Для каждого участка недр можно вводить не более одного картографического объекта (точки) в слое “Условные центры участков недр”, т.е. одному Участку недр (точке, линии или полигону) может соответствовать только один Условный центр.
· Для каждого участка недр можно вводить не более одного картографического объекта в слои Точки, Линии и Полигоны участков недр, т.е. ситуация, когда в один участок недр описан одновременно группой скважин и контуром участка считается ошибочной.
Для выявления, не удовлетворяющих указанным ограничениям, предусмотрена специальная процедура “Выявление конфликтных объектов” (см.п.6.1.10
) .
В составном слое “Участки недр из БД ‘Недра’” представлены слои (аналогичные слоям Участков недр), недоступные для редактирования.  Эти слои заполняются с помощью импорта координат из БД ИС ‘Недра’ (см.п.6.1.9
).

Пояснение:
В БД ИС ‘Недра’ сведения о координатах заполняются в форме “<Название уч-ка>: координаты центра и контура участка”, которая вызывается с кнопкой “Координаты” на главной форме “Участки и части недр”. 

Слой “Буровые на воду” не имеет дополнительного слоя в составе “Рабочих слоев” и в “Участках недр из БД ‘Недра’”, может редактироваться из ИС ‘Недра’ «напрямую».

Для того чтобы слой “Буровые на воду” появился в проекте после установки обновления приложения с версии 3.1 до версии 4.1., необходимо выполнить команду “Восстановление первоначальных настроек” (см.п.6.1.7). Если нужно сохранить собственные настройки проекта, то можно поступить следующим образом:
1. Сохранить настройки проекта (см.п.6.1.5);

2. Восстановить первоначальные настройки (см.п. 6.1.7);

3. Восстановить настройки (своего сохраненного) проекта (см.п.6.1.6).

В составном слое “Подложка” находятся слои карты России миллионного масштаба. Если у Вас есть более детальная подложка вашего субъекта РФ, лучше использовать именно ее. Поэтому, при желании, вместо этого слоя можно использовать свои слои карты.

4.2. Таблицы проекта

Проект содержит восемь таблиц с данными из БД ИС ‘Недра’.

	Название таблицы
	Имя таблицы
	Содержание

	История участков недр
	vgisObjLic
	Все лицензии и участки недр и их взаимная принадлежность

	ПИ участков недр
	vgisObjectPI
	Полезные ископаемые участков недр

	Координаты условных центров участков недр из БД 'Недра'
	vgisObjCenter
	Системная таблица

	Участки недр
	vgisobject
	Основные параметры участка недр.
Все эти параметры можно видеть в таблицах слоев участков недр

	Координаты участков недр из БД 'Недра'
	vgisObjKoord
	Системная таблица

	Объекты ГРР
	vgisobgrr
	Основные сведения об объектах ГРР

	Буровые на воду
	vGisWW_VODAWELL
	Основные сведения о буровых скважинах на воду

	Геологич. разрезов буровых
	vGisVodaPlast
	Основные сведения о разрезах буровой скважине на воду


4.3. Соглашения по названиям слоев и таблиц в проекте

В данном проекте запрещено:

1. Называть слои на карте одинаковым именем (даже если они имеют один источник данных).

2. Изменять названия содержимого составных слоев “Буровые на воду”, “Участки недр”, “Участки недр из БД ‘Недра’”.

3. Изменять названия таблиц проекта.

4.4. Соглашения по копированию проекта в рамках одного компьютера, сети

Для копирования проекта достаточно воспользоваться командой меню “Файл”-> “Сохранить как”. При этом Вы можете сохранить файл скопированного проекта в тот же каталог, где был исходный проект, (по умолчанию, в \Program Files\Trisoft\ISR\GIS\) или указать другой каталог, но в этом случае Вам необходимо скопировать в него все файлы из каталога с исходным проектом, чтобы корректно работали команды панели (меню) “ИС ‘Недра’”. ИЛИ просто копировать весь каталог проекта в новое место на диске Вашего компьютера.

Если вы находитесь в одной локальной сети и подключаетесь к тому же серверу с данными ИС ‘Недра’, то аналогичным образом  можно копировать файл проекта между компьютерами (предполагается, что начальная версия проекта на этих компьютерах установлена).

4.5. Взаимодействие с приложением ИС ‘Недра’

База данных ИС ‘Недра’ содержит информацию о картографических объектах в двух частях:

1. собственно картографические объекты (составной слой “Участки недр”, “ Буровые на воду”);

2. текстовое описание картографических объектов.

Эти части в БД не связаны между собой, т.е. полностью независимы, однако существуют регламенты, позволяющие экспортировать/импортировать данные из одной части в другую, а для Буровых на воду включить режим редактирования картографических объектов непосредственно из ИС ‘Недра’.
Объекты слоя “Буровые на воду” наиболее эффективно вводить следующим образом:

1. В приложении ИС ‘Недра’ в Настройке карты (меню “Настройка”) установить флаги “Использовать проект ‘Недра’ на ArcMap” и "Сохранять координаты буровых в ГИС" (см. Инструкция пользователя, п. Картографический интерфейс).
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2. Добавлять данные о буровой скважине (см. Инструкция пользователя, п.Буровые на воду).
Внимание!
Чтобы объект был записан в картографический слой, нужно чтобы в проекте на ArcMap не был открыт на редактирование какой-либо слой кроме слоя “Буровые на воду”. Если какой-либо слой все же открыт на редактирования и есть не сохраненная редакция объекта, то появится сообщение:
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Если запись о буровой скважине в ИС ‘Недра’ удаляется, то удаляется и графический объект в слое “Буровые на воду”.

Если удаляется графический объект в слое “Буровые на воду”, то запись о буровой скважине в ИС ‘Недра’ остается без изменений.
Второй способ ввода объектов слоя  “Буровые на воду” – синхронизация координат с БД ИС ‘Недра’ (см.п.6.1.14)
БД текстового описания картографических объектов – Участков недр можно редактировать в текстовом редакторе координат в приложении ИС ‘Недра’ (главная форма “Участки недр” -> кнопка “Координаты”), но правильнее и эффективнее вводить эти данные с помощью экспорта из ГИС на ArcMap, поскольку при этом существенно повышается качество данных. Таким образом “идеальная” схема работы такова:

1. Импортировать накопленные данные о координатах участков недр из текстовой (атрибутивной) части БД ИС ‘Недра’ в промежуточные таблицы “Участки недр из БД ‘Недра’” (см.п.6.1.9
);

2. Экспортировать эти данные в слои БД “Участки недр” (см.п.6.1.11
);

3. Вводить картографические данные в слоях “Участки недр” (см.п.п. 6.1.1.2
 и 6.1.1.3
);

4. Экспортировать данные о координатах в текстовую (атрибутивную) часть БД ИС ‘Недра (см.п.6.1.8
)’.
Внимание!
В версии программы, начиная с 3.1. появилась возможность импортировать из ИС ‘Недра’ данные о координатах участков, состоящих из нескольких частей как разные картографические объекты. При этом сохраняются названия частей. 

Можно вводить в ArcMap разные части (со своими названиями) одного участка недр (см.подробнее. п.6.1.3)
Экспортируются координаты участков в БД 'Недра' также со всеми введенными частями.
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Предупреждение:
Если картографические объекты были открыты во встроенной ГИС, то в ГИС, на ArcMap, слои  Участков недр  не будут открываться на редактирование, об этом будет предупреждать сообщение:
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Чтобы в этой ситуации редактировать слои Участков недр, следует закрыть приложение ИС ‘Недра’, далее можно его вновь открыть, но не вызывать окно “Карта”.

БД картографических объектов можно редактировать с помощью встроенной  в приложение ИС ‘Недра’ ГИС (команды “Редактирование координат” и “Редактирование номенклатур” из меню “Карта”). Но рекомендуемым способом является редактирование в ГИС, реализованным на ArcMap – “Проект ‘Недра’”, т.к. функциональность ArcMap значительно шире.

4.6. Версия программы, имя сервера и базы данных
Версии программы ГИС на ArcMap – “Проект ‘Недра’” могут не совпадают с версиями приложения ИС “Недра”, т.е. имеют собственную нумерацию. Для того чтобы знать текущую версию программы, а также имя сервера и базы данных с которой установлено соединение, надо кликнуть мышью в любом месте карты и нажать комбинацию клавиш: Alt+Shift+V. 
[image: image6.png]BepcH yCTaHOBEHHX KOMTOHEHT

Ofiwen KommoenTs: BeFcHa 1.0.0.475 (THC 4.1)
Kontorerta npoexras eepcy 1.0.0.375 (THC 4.1)
o | L2003
Basa gar :ast_kai





5. Стандартные функции ArcMap
В настоящем разделе рассмотрены основные приемы редактирования пространственных баз данных, без знания которых трудно освоить работу в настоящем приложении. Подробное описание функциональных особенностей Вы найдете в книге “Редактирование в ArcMap” компании ESRI, перевод на русский язык компании DATA+.

5.1. Основные правила редактирования

Для того чтобы стали доступны инструменты редактирования, рассмотренные ниже, нужно разрешить редактирование слоя – щелкнуть правой кнопкой мыши на слое и выбрать команду контекстного меню “Редактировать слой”.

Если в проект подключены слои из разных источников, то может возникнуть ситуация, что редактирование слоя разрешено, а инструменты редактирование недоступны. Это говорит о том, то есть выбранные объекты слоя из другого источника. 

Посмотреть есть ли выбранные объекты в других слоях можно на вкладке “Выборка” таблицы содержания – названия таких слоев выделены жирным шрифтом.
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Быстро снять выделение со всех объектов всех слоев можно командой “Очистить выбранные объекты” из меню “Выборка” или просто выбрать инструмент “Редактировать” 
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 и дважды щелкнуть мышью на  нужном объекте.

5.2. Выбор объектов

Выборка объектов определяет объекты, над которыми вы хотите выполнить определенные действия. Например, прежде чем переместить, удалить или скопировать объект, вы должны выбрать его. Вы должны также выбрать объекты, чтобы получить возможность просмотреть их атрибуты.
Вы можете выбирать объекты несколькими различными способами: щелкнув на них инструментом “Редактировать”, либо создав линию или полигон, пересекающий объекты, которые вы хотите выбрать. Количество выбранных объектов будет показано. Маленький значок "x" в центре выбранных объектов - это якорь выбора. Якорь выбора используется при повороте объектов, перемещении объектов с использованием замыкания и при масштабировании объектов.
Вы можете определить, какие слои вы можете выбирать, через опцию “Слои”, доступные для выборки в меню “Выборка” с помощью списка доступных слоев.
Например, Вам нужно было выбрать большое число точек (скважин), очертив вокруг них прямоугольник, но выбрали полигоны, неправильно начертив прямоугольник выборки. Чтобы избежать этого, вы можете отключить слой полигоны в списке “Слои, доступные для выборки”, чтобы нельзя было выбрать полигоны.

Добавление опций к ниспадающему меню Задач
Задачи в ниспадающем меню задач могут быть добавлены или удалены из выборки в диалоговом окне Опции редактирования на закладке Задачи редактирования.

5.2.1. Выбор объектов с помощью инструмента Редактировать
1. Нажмите на инструмент “Редактировать” 
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2. Переместите курсор на объект и щелкните кнопкой мыши.
Выбранный объект будет подсвечен.
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Выбор более одного объекта
Чтобы выбрать несколько объектов, при щелчке на объектах нажмите клавишу Shift. Вы можете также использовать инструмент “Редактировать”, чтобы очертить прямоугольник вокруг группы объектов.

Удаление объектов из выборки
Чтобы удалить объекты из выборки, щелкните на объектах, держа нажатой клавишу Shift.

5.2.2. Выбор объектов с помощью линии

1. Нажмите на стрелку вниз в списке “Задачи” и укажите “Выбрать линией”
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2. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и щелкните на инструменте “Скетч” 
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, или на любом другом инструменте конструирования на палитре.
3. Постройте линию, пересекающую объекты, которые вы хотите выбрать.
Объекты, которые пересекает линия, будут выбраны.

Аналогичен выбор объектов с помощью полигона.

5.3. Копирование и вставка объектов

Чтобы скопировать существующий объект, используйте инструменты “Стандартной” панели ArcMap. В списке “Целевых слоев” выберите слой, содержащий объекты того же типа, какой будет у нового объекта, например, “Полигоны участков недр”.
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Вы можете скопировать объект и вставить его как часть другого слоя, но это должен быть слой того же типа (точечного, линейного или полигонального), как и слой, из которого был скопирован объект. Есть одно исключение из этого правила - вы можете копировать полигоны в линейный слой.
Атрибуты исходного объекта также копируются в новый объект, если Вы копируете и вставляете в тот же слой, при этом новый объект будет помещен (на карте) поверх исходного объекта.

Копирование объекта с созданием новой записи

1. Нажмите на стрелку вниз в окошке “Целевые слои” и укажите слой, содержащий тип объектов, к которому будет принадлежать новый объект.
2. Нажмите на инструмент “Редактировать” 
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.
3. Щелкните на объекте или объектах, которые вы хотите скопировать.
4. Нажмите на кнопку “Копировать” панели инструментов “Стандартные”.
5. Нажмите на кнопку “Вставить” панели инструментов “Стандартные”.
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Копирование объекта в существующую запись

1. Нажмите на стрелку вниз в окошке “Целевые слои” и укажите слой, содержащий тип объектов, к которому будет принадлежать новый объект.
2. В списке “Задач” выберите задачу “Изменить объект”.
3. Нажмите на инструмент “Скетч” 
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.
В данном случае инструмент “Скетч” будет доступен, если ни один объект другого слоя не выбран (см.п.5.1).
4. Подведите курсор к объекту, который хотите скопировать и нажмите правую кнопку мыши.
5. Выполните команду “Заменить скетч”.
6. Завершите скетч (клавиша F2 или команда “Завершить скетч” контекстного меню).

5.4. Удаление объектов

Чтобы удалить объект с карты и из базы данных, используйте кнопку  “Удалить” в Стандартной панели инструментов ArcMap.

1. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
2. Щелкните на объекте, или объектах, которые вы хотите удалить.
3. Нажмите на кнопку “Удалить” 
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 панели инструментов АгсМар Стандартные.
Выбранные объекты будут удалены.

Удаление объектов с помощью клавиши Delete
Для удаления выбранных объектов вы можете также использовать клавишу Delete клавиатуры.

5.5. Создание нового объекта

Чтобы создать с помощью АгсМар новый объект, вы строите редактируемый скетч.

Скетч — это форма, которую вы рисуете путем оцифровки ее вершин. 

Пояснение:
В ArcMap точка, группа точек, совокупность точек описывающие линию или задающие контур полигона, называются скетч, что в буквальном переводе означает набросок, эскиз (изображения). 

Вы можете использовать скетч для различных задач; эти задачи перечислены в списке “Текущих задач”, как показано на рисунке:
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С помощью скетча вы можете создавать новые объекты, модифицировать объекты, расширять или обрезать объекты, менять форму объектов.

Когда в качестве текущей выбрана задача “Создать новый объект”, создаваемая вами форма становится объектом.
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Палитра инструментов

Скетч состоит из вершин - точек, в которых скетч меняет направление - и сегментов - линий, соединяющих вершины. Вы создаете скетч с помощью инструмента “Скетч”, расположенного на палитре инструментов.

Тип создаваемого вами объекта определяется установкой в списке “Целевых слоев”. Этот список состоит из имен всех слоев в наборах данных, с которыми вы работаете.
Выберите слой, к которому вы хотите добавить новые объекты, прежде чем начать создавать их.
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Список Целевых слоев

Чтобы создать точечный объект, нужно щелкнуть на карте один раз. Чтобы создать линейный или полигональный объект, используйте инструмент “Скетч”, щелкая им на карте для оцифровки вершин, составляющих объект.

Для создания последней вершины и завершения скетча щелкните кнопкой мыши дважды. После того, как вы закончите скетч, ArcMap добавляет к скетчу финальный сегмент и скетч становится объектом.
Конечно, вы можете размещать вершины и сегменты не только интерактивно. При использовании инструмента “Скетч” вы увидите меню, называемое контекстным меню инструмента “Скетч”. Вы можете открыть это меню, щелкнув правой кнопкой мыши вне создаваемого скетча. В меню есть функции, которые помогут вам поместить сегменты и вершины точно там, где вам нужно. Например, вы можете точно определить длину сегмента или угол его расположения, или создать вершину в определенной точке, задав значения ее координат x, у.
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Контекстное меню инструмента Скетч

Все инструменты палитры инструментов помогают вам в создании скетча. Три инструмента используют более специфические методы конструирования для создания точек или вершин: инструмент “Расстояние-Расстояние”,  “Направление-Расстояние” и инструмент “Пересечение”.

Инструменты
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 - “Расстояние-Расстояние” позволяет создать точку или вершину на заданном расстоянии от двух других точек. Инструмент “Расстояние-Расстояние” создает два круга на основании измеренных расстояний и находит две возможные точки пересечения.
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 - “Направление-Расстояние”, как и инструмент “Расстояние-Расстояние”, позволяет создавать вершины по расстоянию от известной точки и информации относительно другой точки. Только здесь этой информацией является не расстояние, а направление, задаваемое линией румба от второй точки. Затем вы выбираете, в какой из точек пересечения будет новая вершина.
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 - “Пересечение” создает точку или вершину и помещает ее там, где пересеклись бы два сегмента, если их продлить.
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 - “Середина” позволяет задать положение следующей вершины, щелкнув на двух точках - вершина появится в средней точке линии между двумя точками.
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 - “Дуга” помогает вам создать сегмент в виде кривой.
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 - “Дуга по конечным точкам”, как и инструмент “Дуга”, помогает создать сегмент - дугу окружности. Этот инструмент позволяет задать начальную и конечную точки дуги, а затем ее радиус.
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 - Касательная поможет построить дугу окружности, касательную к предыдущему сегменту скетча. Этот инструмент доступен, если у вас уже есть сегмент скетча, созданный одним из остальных инструментов скетча.
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- Трассировка может создавать сегменты вдоль существующих сегментов. 

АгсМар содержит еще одно контекстное меню, “Контекстное меню Скетч”, которое работает прямо со скетчем, как с целым. С помощью этого меню вы можете добавлять, передвигать или удалять вершины, менять направление скетча или уменьшать его длину, отображать свойства формы скетча.
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Контекстное меню Скетч

5.5.1. Создание точки или вершины путем оцифровки
1. Нажмите на стрелку вниз в списке “Текущие задачи” и укажите “Создать новый объект”.
2. Нажмите на стрелку вниз в списке “Целевые слои” и укажите точечный слой.
3. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и укажите инструмент “Скетч”.
4. Щелкните на карте, чтобы создать точку.
Точка или вершина создается на карте и помечается, как выбранная.

5.5.2. Создание точки или вершины с использованием
системы координат карты (Абсолютные X, Y)

1. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и укажите на инструмент “Скетч”.
2. Щелкните правой кнопкой мыши на любой точке карты и выберите “Абсолютные X, Y”.
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3. Введите координаты и нажмите Enter.
Для указанных значений координат создается точка или вершина.

5.5.3. Создание мультиточечного объекта

Вы можете также создать мулътиточечный объект, состоящий из нескольких точек, но связанный только с одним набором атрибутов в базе данных. Примером объекта-мультиточки может служить система нефтяных скважин; база данных содержит один набор атрибутов для главной скважины и других скважин куста.

При создании мультиточечных объектов целевой слой должен представлять класс мулътиточечных объектов.

1. Нажмите на стрелку вниз в списке “Текущие задачи” и укажите “Создать новый объект”.
2. Нажмите на стрелку вниз в списке “Целевые слои” и укажите слой мультиточечных объектов.
3. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и нажмите на инструмент “Скетч”.
4. Щелкните на карте, создавая части мультиточечного объекта.
5. Когда вы создадите последнюю точку, нажмите правой кнопкой мыши в любом месте карты и укажите “Завершить скетч”.

5.5.4. Создание линий и полигонов с помощью оцифровки

Вы можете создавать линии или полигоны путем оцифровки вершин, составляющих объект. Например, чтобы создать квадратное здание, Вы должны оцифровать четыре угла. Используйте любую комбинацию методов для создания вершин и сегментов.
Если вы выберете в списке целевых слоев класс объектов, представляющий линии или полигоны, инструменты редактора будут создавать объекты того же типа.

1. Нажмите на стрелку вниз в списке “Текущие задачи” и укажите “Создать новый объект”.
2. Нажмите на стрелку вниз в списке “Целевые слои” и укажите слой линейных или полигональных объектов.
3. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и нажмите на инструмент “Скетч”.
4. Щелкайте на карте для оцифровки вершин объекта.
5. Щелкните правой кнопкой мыши в любом месте карты и укажите “Завершить скетч”.

Чтобы быстро завершить скетч, можно дважды щелкнуть на последней вершине. Или нажать F2, когда Вы закончите создание скетча.

На вашей карте создана линия или полигон.

5.5.5. Создание линии или полигона из нескольких частей

ArcMap предоставляет также способ создания составного объекта, т.е. объекта, составленного из нескольких физических частей, но связанного только с одним набором атрибутов в базе данных. Например, Архангельская область может быть представлена в виде одного составного объекта, хотя он дополняется несколькими островами, все же будет записан как один объект. У составного объекта части могут иметь общие вершины, но не ребра.

1. Создайте линейный или полигональный объект.
2. Когда закончите создание первой части объекта, нажмите правой кнопкой мыши в любом месте карты и укажите “Завершить часть”.
3. Создайте следующую часть объекта.
4. Когда закончите последнюю часть объекта, нажмите правой кнопкой мыши в любом месте карты и укажите “Завершить скетч”. 

Теперь, если Вы щелкаете на одной части объекта, чтобы выбрать его, автоматически будут выбраны все его части.

5.6. Создание объектов из других объектов

5.6.1. Слияние объектов одного слоя в один объект

Команда “Слияние” соединяет объекты одного слоя в один объект. Объекты должны быть частью линейного или полигонального слоя. Вы можете использовать команду “Слияние” для coединения двух участков в один.
Возможно, вы также захотите соединить в один объект несвязанные друг с другом объекты, создав таким образом составной объект. Например, вы можете соединить отдельные острова, чтобы создать один полигональный составной объект.

Когда вы соединяете объекты командой Слияние в базе геоданных, исходные объекты удаляются, а атрибуты для нового объекта копируются из объекта, который был выбран первым. При слиянии объектов шейп-файла, берутся атрибуты объекта с меньшим идентификационным номером ID (более старого объекта).

1. Нажмите на инструмент ”Редактировать”.
2. Щелкните на объектах, которые вы хотите объединить. (Объекты должны быть из одного слоя, либо линейного, либо полигонального).
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3. Нажмите на стрелку вниз в окошке “Целевые слои” и укажите слой, к которому должен принадлежать новый объект.
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4. Нажмите на “Редактор” и укажите “Слияние”.
5. Щелкните на объекте, который вы хотите объединить с другим объектом или объектами.
6. Выбранные объекты будут объединены в один.
7. Нажмите ОК.

5.6.2. Комбинирование объектов из разных слоев в один объект
Команда Объединить позволяет вам комбинировать объекты из различных слоев в один объект, сохраняя при этом исходные объекты и их атрибуты.
Вы можете также создать составной объект, комбинируя с помощью команды “Объединить” непересекающиеся объекты из нескольких слоев. Предположим, вы хотите создать полигон осадочных пород в слое пород с новой классификацией из выбранных полигонов, глинистых и кварцевых пород, принадлежащих существующему слою скальных пород. Вы используете команду “Объединить” для комбинирования объектов с глинистыми и кварцевыми породами для создания нового объекта осадочных пород, состоящего из нескольких частей у принадлежащего к слою с другой классификацией пород. Когда вы используете команду Объединить, объекты должны быть из слоев одного типа — линейного или полигонального. Новый объект заносится в текущий слой без значений атрибутов.

1. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
2. Нажмите на объекты, которые вы хотите объединить. (Объекты могут быть из различных слоев, хотя они должны быть из слоев одного типа - либо линейного, либо полигонального.)
3. Нажмите на стрелку вниз в окошке “Целевые слои” и нажмите на слой, к которому должен принадлежать новый объект. 

4. Нажмите Редактор и укажите “Объединить”.
Выбранные объекты будут объединены в один.
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5.6.3. Создание объектов из пересекающихся объектов

Команда “Пересечь” создает новый объект из области, образованной пересечением заданных объектов. Алгоритм действий аналогичен созданию объекта объединением, см. предыдущий п.5.6.2.
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5.6.4. Разделение составного объекта

Чтобы разделить составной объект на составляющие его элементы можно использовать инструмент “Раздробить”. Для этого:
1. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
2. Выберите составной объект, который нужно разделить на отдельные объекты.

3. Выберите инструмент “Раздробить” 
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 (инструмент находится панели инструментов “Расширенное редактирование”).
Части составного объекта станут независимыми объектами.
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Еще один способ разделения составного объекта сводится к тому, что следует создать новый полигон, перекрывающий ровно одну составную часть, выделить оба полигона (новый и составную часть) и выбрать команду "Пересечь".

5.7. Редактирование существующих объектов

5.7.1. Разбиение линии вручную

С помощью инструментов редактирования вы можете легко разрезать линейные и полигональные объекты.
Чтобы вручную разделить линию на две, используйте инструмент “Разбить”. Линия будет разделена в точке, на которой вы щелкнете кнопкой мыши. Атрибуты исходной линии будут скопированы в каждую из новых линий.

1. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
2. Щелкните на линии, которую вы хотите разбить.
3. Нажмите на инструмент “Разбить” 
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.
4. Щелкните на точке линии, где вы хотите ее разделить.
Линия будет разбита на два объекта.

Вы можете также разделить линию на две части с помощью команды “Разбить” из меню “Редактора”. Используйте команду “Разбить”, когда вы знаете расстояние, на котором будет разделена линия, измеренное либо от первой, либо от последней вершины. Вы можете также использовать эту команду, когда вы хотите разделить линию в определенном процентном отношении от исходной длины.
Диалоговое окно “Разбить” показывает длину исходного объекта в текущих единицах измерения карты, чтобы вы могли выполнить разбиение точно. Когда вы разделяете линию с помощью команды “Разбить”, атрибуты исходной линии копируются в каждую из новых линий.
Чтобы разбить полигон на два полигона, используйте задачу “Разрезать” полигон. Полигон разделяется создаваемым вами линейным скетчем. Атрибуты исходного объекта копируются в каждый из новых объектов.

5.7.2. Разбиение полигона
1. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
2. Щелкните на полигоне, который вы хотите разбить.
3. Нажмите на стрелку вниз в списке “Текущие задачи” и нажмите “Разрезать полигон”.
4. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и нажмите на инструмент “Скетч”.
5. Постройте скетч линии или полигона, разрезающий исходный полигон так, как вам нужно.
6. Щелкните правой кнопкой мыши в любом месте карты и укажите “Завершить скетч”.
Полигон разбивается на два объекта.

5.7.2.1. Разбить полигон по границе существующего объекта 
Чтобы создать полигон участка недр, границей которого является, например, река, нужно сначала удостоверится, что нужный отрезок реки – один объект, в противном случае объединить все отрезки линии в одну. Затем создать полигон как показано на первом рисунке слева или выбрать его, если он уже создан. Далее:

5. Выберите Задачу “Разрезать полигон”.

6. Подведите курсор к линии реки и нажмите правую кнопку мыши.

7. Выполните команду “Заменить скетч”
.

8. Завершите скетч (клавиша F2 или команда “Завершить скетч” контекстного меню карты).

Полигон будет разбит на два.

9. Щелкните мышкой на любом месте карты, чтобы отменить выбор объектов и после этого выберите тот из получившихся полигонов, который требовалось создать и скопируйте его в слой “Полигоны участков недр”.
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5.7.3. Изменение формы линии или полигона
Задача “Изменить форму” объекта позволяет вам изменить форму линии или полигона, построив скетч, представляющий желаемую форму объекта. Объект принимает форму скетча от первой точки пересечения скетча с объектом до последней.

Если конечные точки находятся вне полигона, часть объекта, ограниченная скетчем, отрезается.
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Когда Вы изменяете форму полигона, то в случае, когда обе конечные точки скетча находятся внутри полигона, форма скетча добавляется к объекту.
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1. Нажмите на стрелку вниз в окошке “Текущие задачи” и укажите “Изменить форму объекта”.
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2. Нажмите на инструмент “Редактировать”.
3. Щелкните на объекте, форму которого вы хотите изменить.
4. Нажмите на стрелку вниз палитры инструментов и выберите инструмент “Скетч”.
5. Постройте линию в соответствии с тем, как вы хотите изменить форму объекта.
6. Щелкните правой кнопкой мыши в любом месте карты и нажмите “Завершить скетч”.  
5.7.4. Вырезание объектов

Вы можете вырезать объекты, которые соприкасаются или находятся в пределах буферного расстояния от выбранных объектов. Предположим нужно вырезать озеро из полигона Участков недр.

1. Выберите объект, который Вы будете использовать для вырезания объектов (озеро).
2. Раскройте список “Редактор” и укажите “Вырезать”.
3. Наберите значение буфера. Можно оставить его нулевым, если вы используете для вырезания полигональный объект.
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4. Укажите тип операции вырезания.
5. Нажмите OK, чтобы выполнить вырезание.
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5.7.5. Замыкание объектов

Одна из функций “Замыкание объектов” может использоваться, если нужно обеспечить точность расположения одних объектов относительно других, например, вершины одного объекта “притянуть” к вершинам другого.


[image: image53.png]



5.7.5.1. Установка допуска замыкания

1. Нажмите список “Редактор” и выберите команду “Опции”.
2. На вкладке “Общие” установить ”Допуск замыкания”, например 10 пикселей, это будет означать, что при перетаскивании вершины объекта, как только она окажется на расстоянии 10 пикселей от вершины соседнего объекта, то автоматически “прилипнет” к нему.

3. Если установить признак “Показывать подсказки замыкания”, то при замыкании появится всплывающая подсказка с именем слоя, к которому выполняется замыкание.

4. Нажмите ОК.

5.7.5.2. Установка приоритета при замыкании объектов

Порядок слоев в списке окна “Параметры замыкания” определяет порядок, в котором будет выполняться замыкание. Сначала выполняется замыкание по слою в начале списка. Вы можете изменить приоритет замыкания, поменяв слои местами.

Окно вызывается из списка “Редактор”, командой “Замыкание”.
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Отметка напротив слоя в столбце “Вершина” позволит “притягивать” вершины к вершинам.

5.7.5.3. Редактирование

1. Выберите Задачу “Изменить объект”.

2. Дважды щелкните по нему инструментом “Редактировать”.

3. Выберите вершину, которую нужно “притянуть” левой кнопкой мыши, и, не отпуская мышь, перемещайте курсор в направлении нужной вершине, нужного объекта. Как только курсор окажется на расстоянии указанном в “Допуске замыкания”, вершина будет совмещена.
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6. дополнительные функции проекта НЕДРА в ArcMap
6.1. Панель и меню  “ИС ‘Недра’”

Панель “ИС ‘Недра’”:
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Меню  “ИС ‘Недра’”:
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Поиск и редактирование объектов (Выборка по значениям)

Разработанная форма “Выборка по значениям” вызывается кнопкой-пиктограммой “Поиск и редактирование объектов” - 
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 и, по сути, похожа на форму “Выбрать по атрибуту” ArcMap (меню “Выборка”), но ее функциональность значительно расширена: 

1. Выбор объектов можно осуществлять не только по атрибутам слоев, но и по атрибутам связанных и соединенных таблиц;

2. При выборе атрибутов из текстовых таблиц можно создать пустую строчку – “заготовку” для  нового графического объекта, если его еще нет в БД.

3. Для таблиц и слоев, содержащих большое количество значений, реализована форма множественного выбора.
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Первый шаг, который следует выполнить при составлении выборки – это выбрать основной слой, объекты которого планируется использовать или создавать новые, в самом верхнем списке – “Таблица или слой, в котором выбираются данные”. В проекте “Недра” основными являются четыре слоя:

· Условные центры участков недр, 

· Точки участков недр,

· Линии участков недр,

· Полигоны участков недр.

В качестве основного слоя можно указать составной слой – “Участки недр”. В этом случае действия по составлению выборки распространяются на все слои, входящие в него. Исключение составляет 6-й метод – “Выбрать для редактирования и добавлять новые”. Добавление в этом методе применяется только к слою, выбранному в списке “Целевые слои”.

После этого изменится состав второго списка: “Таблица или слой, по которому формируется запрос”. Первой в этом списке всегда находится таблица атрибутов выбранного ранее слоя. Ниже расположены связанные таблицы и первая присоединенная таблица. 

Таким образом, поиск по атрибутам осуществляется по таблице или слою, выбранному в данном списке, а результат поиска применяется к объектам основного слоя.

Далее можно раскрыть список “Метод” и указать необходимый метод выбора, и после этого нажать кнопку “Применить” или Ок. 

Если выбранный основной слой открыт на редактирование, то кроме стандартных четырех методов составления выборки станут доступными к применению еще два дополнительных:

· 5-ый метод – “Выбрать для редактирования” – аналогичен 1-ому методу “Новая выборка”, но перед выбором объектов очищает все объекты, выбранные в других слоях; если в результате поиска выбран ровно один объект, то программа автоматически входит в режим изменения координат;

· 6-ой метод – “Выбрать для редактирования и добавлять новые” - работает аналогично 5-му, но если не выбрано ни одного объекта в основном слое, и выбрана ровно одна строка в связанной таблице, то соответствующая строка автоматически добавляется в основной слой.

Выбор значения из списка

1. Чтобы выбрать какое-либо значение, можно раскрыть список, просмотреть его с помощью линейки просмотра и выбрать нужное, или воспользоваться контекстным поиском. Для этого:

a. установить курсор в соответствующий список,

b. начать набирать требуемое значение;

c. как только оно отобразиться в поле редактирования, нажать Enter или Tab.

2. Быстрый способ задания основного слоя состоит в том, что нужно до открытия данной  формы в таблице содержания щелкнуть по названию слоя мышкой, чтобы его название было подсвечено инверсной полосой, тогда после открытия формы этот слой уже будет выбран в списке “Таблица или слой, в котором выбираются данные”.

Имена полей выбранного слоя или таблицы отображаются в “Списке полей”. Для выбора нужного поля следует дважды щелкнуть мышкой на его названии, тогда оно появится в окне “Выражение”.

В средней части окна находятся кнопки с изображением операторов. Нажатие на какой-либо из них, добавляет оператор в выражение.

Далее можно выбрать значение поля, дважды щелкнув мышкой на его названии в списке Уникальные значения. Если значений поля очень много, нажмите на кнопку “Дополнить список”. Если значений нужно выбрать несколько или найти  значение по части слова, то нажмите на кнопку с изображением стрелки, направленной вверх, при этом будет открыта форма множественного “Выбора” (см.п.6.3.1
).

Информационное поле, расположенное под списком значений полей показывает число записей, выведенных в этот список.
Поиск объектов ведется с помощью выражений SQL. Информацию о том, как строить сложные запросы можно найти в  руководстве по SQL ESRI. В настоящей документации мы приводим правила составления простых запросов (см.п.6.1.1.1
).

Поддерживаемые ключевые слова можно посмотреть, нажав на кнопку “Справка по SQL”.

Составленный SQL-запрос отображается в окне “Выражение”, причем если флаг “Реальный SQL-запрос” отсутствует, то в качестве имен полей отображаются их псевдонимы на русском языке, а если проставлен – реальные (латинские) имена.

Отметка на признаке “Экстент выбранных объектов” – позволяет после выполнения запроса обновить изображение в окне карта так, что бы все выбранные объекты были видны в наибольшем из возможных масштабов.

Кнопки, расположенные справа от окна запрос управляют фильтрами слоя, по которому формируется запрос:

· Назначить фильтр - устанавливает на слой фильтр (ограничивает выборку) по существующему выражению.

· Вставить текущий фильтр - вставляет в выражение запроса текущее (ранее установленное) значение фильтра.

Кнопка “Очистить” удаляет содержимое выражения.

Чтобы убедиться в правильности синтаксиса, или в том, что по заданным критериям будут выбраны объекты, нужно нажать кнопку “Проверить”.

Кнопка “Применить” формирует выборку оставляя окно открытым, кнопка Ok - формирует выборку, закрывая окно.

Кнопка “Закрыть” закрывает форму без сохранения.

6.1.1.1. Правила составления простых запросов

1. Имя поля должно быть заключено в квадратные скобки, если ему присвоено русское название, например, [Вид объекта учета]; латинское название пишется без скобок, например,  NAME.

2. Значение поля должно быть заключено в одинарные кавычки, например:
[Вид объекта учета] = 'месторождение'
3. Если вы не уверены в написании значения поля, или просто хотите использовать в своем выражении более короткую строку, используйте выражение LIKE ("как") со спецсимволами.

При поиске в покрытиях, шейп-файлах, таблицах INFO, таблицах dBASE и многопользовательских базах геоданных  (для всех слоев)

· "_" означает любой символ, 

· "%" – группу символов.

Если вы работаете с персональной базой данных

· "?" означает любой символ, 

· "*" – группу символов.

Если вы используете спецсимвол в строке с оператором =, символ считается частью строки, а не спецсимволом.

4. Чтобы найти определенное значение, следует использовать оператор =. Чтобы сравнивать значения, используйте операторы >, <. <=, >= и <>. Например, следующий запрос выберет работы масштаба меньше 1:20 000: [Масштаб работ] < '1:20 000'
5. Чтобы изменить порядок вычислений, используйте скобки. Операторы в скобках вычисляются первыми.
6. Чтобы найти несколько вариантов строк или значений в поле, используйте оператор IN, а не '='.  Например, следующее выражение выполнит поиск трех Субъектов федерации:
NAME in ('Эвенкийский авт. округ','Красноярский край','Республика Коми')
7. Чтобы построить выражение с несколькими условиями, причем оба условия должны быть истинными, используйте оператор AND. Например, чтобы найти объекты , принадлежащие листу Q-16 масштаба 1:20 000 используйте выражение:

[Номенклатурный лист] = 'Q-16' AND [Масштаб работ] < '1:20 000'

8. Когда истинным должно быть хотя бы одно условие, нужно использовать оператор OR.

9. Чтобы исключить значения, используйте оператор NOT.

6.1.1.2. Алгоритм создания одного графического объекта, соответствующего участку недр в БД ИС Недра
Создавать графические объекты - участки недр  можно только после того как эти участки заданы в БД ИС ‘Недра’.

Если нужно создать один объект, то следует:

1. Открыть на редактирование нужный слой, например, “Полигоны участков недр” и указать его как целевой слой.

2. Открыть форму “Выборка по значениям” (кнопка “Поиск и редактирование объектов”).

3. В качестве Таблицы или слоя, по которому выбираются данные, задать “Полигоны участков недр” (или “Участки недр”).

4. В качестве Таблицы или слоя, по которому формируется запрос, задать “Таблица участки недр”. 

5. Указать поле “Полное наименование” и выбрать нужное значение непосредственно в списке значений либо воспользоваться формой множественного выбора (см.п.6.3.1
).
Если значения оказалось два и более, то к запросу необходимо добавить значение поля Район, используя логическое «И» («And»), т.е. поля “Полное наименование” и “Район” – однозначно идентифицируют участок.
Выражение должно иметь вид:

[Полное наименование] =  'водозабор Участки скважин , отд. Центральное,2 скв.'

ИЛИ

[Полное наименование] = 'водозабор Участки скважин , отд. Центральное,2 скв.' AND [Район] = 'Братский, Иркутская область'
6. Задать метод “Выбрать для редактирования и добавлять новые”.

7. Рекомендуется нажать кнопку “Проверить”. Проверка должна выдать следующий результат:
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Это означает, что графического объекта в слое “Полигоны участков недр” нет, а запись в БД Недра в  “Таблице участки недр” – одна.

8. Нажать кнопку OK.
9. Открыть таблицу атрибутов, с помощью одноименной команды, для слоя “Полигоны участков недр”, если она еще не открыта.

10. Нажать кнопку “Выбранные”, если она еще не нажата.

11. Выбрать задачу “Изменить объект” и редактировать объект.

6.1.1.3. Алгоритм создания нескольких  графических объектов, соответствующих участкам недр в БД ИС Недра
Создавать графические объекты - участки недр  можно только после того как эти участки заданы в БД ИС Недра.

Если нужно создать несколько объектов, то следует:

1. Открыть на редактирование нужный слой, например, “Полигоны участков недр” и указать его как целевой слой.

2. Открыть форму “Выборка по значениям” (кнопка ”Поиск и редактирование объектов”).

3. В качестве Таблицы или слоя, в котором выбираются данные, задать “Таблица участки недр”.

4. Указать поле “Полное наименование” и выбрать нужное значение непосредственно в списке значений либо воспользоваться формой множественного выбора (см.п.6.3.1
).
Если значения оказалось два и более, то к запросу необходимо добавить значение поля “Район”, используя логическое «И» («And»), т.е. поля “Полное наименование и Район” – однозначно идентифицируют участок. Тогда остальные участки следует добавлять используя логическое «ИЛИ» («OR»)
Выражение должно иметь вид:

[Полное наименование] in ('бассейн 777','бассейн 888','бассейн 999')

ИЛИ

[Полное наименование]  in ('бассейн 777') AND  [Район] in ('Ангарск, Иркутская область')   OR [Полное наименование] in ('бассейн 888','бассейн 999')

5. Задать метод “Создать новую выборку”.

6. Рекомендуется нажать кнопку “Проверить”. Проверка должна выдать следующий результат:
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7. Нажать кнопку OK.
8. Перейти на закладку “Источник” и открыть таблицу “Таблица участки недр”, с помощью команды “Открыть” контекстного меню, если она еще не открыта.
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9. Нажать кнопку “Выбранные”, если она еще не нажата и просмотреть полученную выборку.

10. Нажать кнопку “Экспорт данных в слои ИС ‘Недра’” (см.п.6.1.11
), при этом строка Таблица участки недр должна быть выделена подсветкой, как показано на рисунке выше.
11. В появившемся окне обязательно проставить отметку на признаке “Только выделенные”. Если слой-приемник “Полигоны участков недр” не пустой (содержит какие-либо записи), то нужно проставить отметку “Выделить экспортированные объекты”, чтобы впоследствии можно было различить записи, созданные в результате экспорта.

12. Нажать кнопку OK.
13. Закрыть окно отчета и настроек экспорта.

14. Если слой-приемник “Полигоны участков недр” был до экспорта не пустой, то перейти на закладку “Отображение”, выделить слой “Полигоны участков недр” и выполнить команду контекстного меню “Выборка”->”Создать слой из выбранных объектов с настройками”. (далее п.16-17.)

Если слой-приемник “Полигоны участков недр” был до экспорта пустой, то открыть его таблицу атрибутов, с помощью одноименной команды, если она еще не открыта, выбрать нужную строку  и задачу “Изменить объект”. Редактировать объект.

15. Выбрать слой “Полигоны участков недр1” в списке целевых слоев. На запрос сохранить редактирование слоя “Полигоны участков недр” – ответить Да.
16. Открыть таблицу атрибутов, с помощью одноименной команды, для слоя “Полигоны участков недр выборка”, если она еще не открыта.

12. Выбрать нужную строку  и задачу “Изменить объект”. Редактировать объект.

17. После того как все графические объекты будут созданы, слой “Полигоны участков недр1” можно удалить, т.к. это всего лишь “представление” слоя “Полигоны участков недр”.
6.1.2. Редактирование объекта

Перед началом редактирования объектов необходимо в качестве настройки проекта, вызвать  панель редактирования  ArcMap:
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Панель редактирования ArcMap вызывается нажатием кнопки 
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 Стандартной панели ArcMap.

Чтобы создать новый объект, следует:

1. Нажать правую кнопку мыши на нужном слое и выбрать команду “Редактировать слой”;

2. Выбрать в списке задач на панели редактирования ArcMap задачу “Создать новый объект”;

3. Нажать кнопку “Редактировать координаты объекта” 
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;
ИЛИ нажать кнопку “Редактировать по номенклатурам” 
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 на панели ИС ‘Недра’
4. Задать координаты объекта в окне редактора (см.п.6.1.2.1
).
ИЛИ задать номенклатурные листы, из которых состоит объект (см.п.6.1.2.2
). 

5. Выбрать “Завершить редактирование” в меню “Редактор” и ответить Да на предложение сохранить изменения.

Чтобы отредактировать существующий объект, следует:

1. Нажать правую кнопку мыши на нужном слое и выбрать команду “Редактировать слой”;

2. Выбрать в списке задач на панели редактирования ArcMap задачу “Изменить объект”;

3. Нажать на инструмент “Редактировать” 
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;

4. Переместить курсор на объект и щелкнуть мышью или выделить строку в атрибутивной таблице;

6. Нажать кнопку “Редактировать координаты объекта” 
[image: image70.png]


;
ИЛИ нажать кнопку “Редактировать по номенклатурам” 
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 на панели “ИС ‘Недра’”.
7. Изменить координаты объекта в окне редактора (см.п.6.1.2.1
).
ИЛИ задать номенклатурные листы, из которых состоит объект (см.п.6.1.2.2
). 

5. Выбрать команду “Завершить редактирование” в меню “Редактор” и ответить Да на предложение сохранить изменения.

6.1.2.1. Редактор координат

Редактор координат представляет собой список групп в левой части окна и список координатных пар, описывающих текущую, выделенную подсветкой, группу. 
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Пояснение:
Для сложного объекта типа точка (стоящего из множества точек), координаты всех точек находятся в одной группе, а для сложных объектов типа линия или полигон, координаты каждой составляющей линии или полигона должны находится в отдельных группах.

Точка может быть добавлена с помощью кнопок:

· Добавить точку перед – добавляет точку перед выделенной (отмеченной подсветкой)  строкой;

· Добавить точку после – добавляет точку следующей по порядку за выделенной строкой.

Новая точка будет создана с координатами, отличающимися по долготе от выделенной на очень малую величину. Если новая точка добавляется на отрезке между двумя определенными координатами, то ей будут присвоены координаты середины этого отрезка.

Линия или полигон описываются группой точек. Одна группа, с номером “ноль” задается по умолчанию, а что бы задать еще одну линию (полигон), следует создать группу точек с помощью кнопки “Добавить группу”, а затем необходимое количество точек в этой группе. Новая группа будет добавлена следующей по порядку за выделенной (отмеченной подсветкой) группой.

Редактирование координаты

Перемещаться по списку координатных пар можно с помощью клавиши Tab или клавиш со стрелками. При этом ячейка, которая является текущей, будет выделяться рельефом:
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В ячейку, выделенную рельефом можно сразу печатать нужное значение. Особенность представляет собой ввод долготы, значение градусов которой - двузначное число: чтобы набрать 88 градусов, нужно печатать 088.

Для того, чтобы задать координату с западной долготой, можно либо заменить букву В на З, либо набрать разницу между 360 и значением западной долготы, например, если набрать 181° 00'' 00' в.д., то как только Вы покинете поле, запись будет пересчитана и примет вид: 179° 00'' 00' з.д.

Переход в другую ячейку сохраняет введенное значение, нажатие клавиши Esc – возвращает предыдущее значение.

Если проставлена отметка на признаке “Десятичные”, то координаты можно редактировать в десятичном формате:
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Если проставлена отметка на признаке “Показывать выделенную точку на карте”, то точка, строка которой выделена подсветкой, будет отмечена квадратом с пустой заливкой:
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Выделение нескольких координатных пар

В настоящей версии программы реализована возможность выделить несколько строк в таблице с координатами, чтобы удалить их или скопировать для последующей вставки. Выбор строк осуществляется аналогично выбору файлов в проводнике MS Windows:

· Чтобы выбрать для удаления или копирования последовательные значения  выберите первое значение и, удерживая клавишу Shift, выберите крайнее значение. 
· Чтобы выбрать значения, не являющиеся последовательными, выберите каждое значение, удерживая клавишу Ctrl.

После того как нужные строки выбраны, нужно вызвать контекстное меню правой кнопкой мышки и выбрать команды “удалить”, “копировать”, “вставить после”, “вставить перед” (выделенной строкой).
Кнопка “Удалить точку” применима к выделенным строкам. Если ни одна строка не выделена, то удалена будет первая в списке точка.

“Удалить группу” - удаляет текущую группу со всеми входящими в нее точками.

“Обновить” – обновляет список координат в соответствии с нарисованным в окне “Карта” объектом. Может применяться при возникновении сбоя в работе ArcMap.

“Завершить скетч” завершает отрисовку объекта, при этом список координат в окне редактора пропадает, а изображение в зоне отображения карты перерисовывается таким образом, что созданный объект отображается целиком в максимально крупном масштабе.
Чтобы вернуть список координат нужно выбрать задачу “Изменить объект” в списке задач.

“Приблизить” – перерисовывает графическое изображение так, чтобы редактируемый объект был виден в окне карты целиком в максимально большом из возможных масштабов.

Предупреждение:
В данном редакторе может быть открыт полигон, состоящий из номенклатурных листов, но после правки хотя бы одного номенклатурного листа информация обо всех листах будет утрачена.

С помощью Редактора координат можно просматривать координаты любого объекта любого слоя, не находящегося в режиме редактирования, при условии, что в таблице содержания выделен один слой, в котором выделен ровно один объект (или на карте выделен ровно один объект).
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При этом в нижней части окна будет отображаться имя слоя, которому принадлежит просматриваемый объект.

Экспорт в Excel

В правом нижнем углу формы находится кнопка 
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, позволяющая Экспортировать координаты в Excel. 
Возможность экспорта координат всех объектов слоя см. в п.6.4.2
6.1.2.2. Редактор номенклатурных листов

В случае, если полигон состоит из номенклатурных листов, для его правки реализован  редактор “Редактор номенклатур”, который вызывается с помощью кнопки 
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Для добавления номенклатурного листа следует выбрать из раскрывающихся списков нужные значения масштаба и описания листа, и нажать кнопку “Добавить”. 

Для удаления номенклатурного листа следует выделить нужную строку в списке и нажать кнопку “Удалить”, для удаления всего списка - нажать кнопку “Очистить”.

Кнопка “Ввод” закрывает окно редактора с сохранением текущей редакции объекта, при этом изображение в окне “Карта” перерисовывается таким образом, что созданный объект отображается целиком в наиболее крупном из возможных масштабов; “Отказ” - возвращает предыдущую редакцию. 

Предупреждение:
В данном редакторе может быть открыт полигон, не состоящий из номенклатурных листов, тогда в поле список номенклатур будет выведено сообщение:

Графический объект не состоит полностью из номенклатурных листов.

Если при этом добавить в список хотя бы один ном. лист, то информация обо всех графических объектах будет утрачена.

6.1.3. Создание разных частей одного Участка недр (с названиями)
В приложении ИС ‘Недра’ реализована возможность вносить в БД участок недр, состоящий из нескольких отдельных частей (групп), т.е. нескольких линий или полигонов (основная форма “Участки и части недр” кнопка “Координаты”). 

По умолчанию группам присваиваются названия <часть1>, < часть2>, … <часть№ >. Если эти названия не нужно редактировать, то все части можно создавать (редактировать, экспортировать) как один картографический объект. В атрибутивной таблице этого объекта поле “Название части” будет пустым.
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Если частям необходимо присвоить какие-либо названия (<Участок Алексеевский>, <Родник «Каменка»>, и т.д.), то такие части нужно создавать как разные картографические объекты. Тогда в атрибутивной таблице для этих объектов будет один и тот же (!) ID (идентификатор) и разные (уникальные!) “Названия части”.
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Чтобы создать участок недр, состоящий из нескольких отдельных частей с различными названиями, следует:

1. Создать одного (или несколько ) графических объектов, соответствующего участку недр в БД ИС ‘Недра’ (см.п.6.1.1.2 или 6.1.1.3);
2. Открыть атрибутивную таблицу редактируемого слоя и найти строку с созданным объектом;

3. Выделить эту строку;

4. Нажать правую кнопку мыши и выбрать команду “Копировать”;

5. Перейти к нижней (пустой) строке, нажать правую кнопку мыши и выбрать команду “Вставить”;

6. Отредактировать поле “Название части”.
7. Выбрать задачу “Изменить объект”. Редактировать объект.
6.1.4. Экспорт данных из одного слоя в другой

Форма вызывается нажатием на кнопку 
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, и позволяет экспортировать данные одного слоя в другой.

Перед тем, как открыть форму необходимо слой-приемник (куда экспортируются объекты) открыть для редактирования. 

Далее следует выбрать в раскрывающихся списках слой-источник  (слой или таблица, откуда экспортируются объекты), связующую таблицу, выбрать связующие столбцы – поля источника и приемника, задать настойки экспорта и нажать кнопку Ok.

Если в слое-источнике находятся объекты, принадлежащие одному участку недр (с одинаковыми ID), но разными названиями частей, то в качестве связующих полей нужно выбирать название части и ИД участка, а в качестве связующей таблицы надо выбирать слой-приемник данных.

Реализована возможность экспортировать не все объекты слоя-источника, а только выделенные. Для этого нужно проставить отметку на соответствующем признаке.
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Настройки экспорта позволяют  выбрать режимы:

Вариант экспорта:
· Добавлять только новые – будут экспортированы объекты, которых  ранее не было в слое-приемнике, и данные которых в связующих столбцах совпали;

· Перезаписывать все – будут экспортированы все объекты, данные которых в связующих столбцах совпали. При этом существующие объекты слоя-приемника перезаписываются.

Режим добавления объектов:

· Только корректные –  будут добавлены объекты, корректные с точки зрения топологии ArcMap;

· Исправлять некорректные - будут добавлены все объекты, причем некорректные объекты ArcMap заменит на корректные;
Примером некорректного объекта может служить полигон с самопересекающимся контуром (с “бантиком”). Такой объект ArcMap преобразует полигон, состоящий из нескольких частей.

Дополнительные признаки:

· Создать файл из отклоненных объектов – формирует шейп-файл с именем ”ошибки экспрота <№п.п.>” на компьютере пользователя, в том месте на диске, где инсталлировано приложение в подпапке TMP, например: 
D:\Program Files\Trisoft\GIS_IAS_IZUCH\TMP\…. 
После выполнения экспорта созданный файл автоматически добавляется в проект.
Файл содержит все именно отклоненные объекты, т.е. те которые не удовлетворяют условиям копирования и могут не являться ошибками. В таблице атрибутов этих файлов второе и третье поля (столбцы) содержат название и описание ошибки.

· Выделить экспортированные объекты – выделяет  экспортированные объекты. Выделение отобразится после обновления карты.

· Добавлять объекты с пустой геометрией - будут добавлены все записи (строки в атрибутивной таблице), в том числе и те, где нет графических объектов.
· Использовать фильтры на приемник и связующую таблицу – из источника будут добавлены только те записи, которые удовлетворяют условиям фильтров, установленных на приемник и связующую таблицу.

Результаты экспорта выводятся во всплывающем окне:
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После выполнения экспорта слой-приемник остается открытым для редактирования, причем результат экспорта не сохранен. Завершить редактирование можно с сохранением результата экспорта, или отказавшись сохранить эти изменения:
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6.1.5. Сохранение настроек проекта 

При нажатии на кнопку “Сохранение настроек проекта” 
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 будут сохранены настройки всех слоев проекта активного фрейма проекта в xml-файл
. При этом не сохраняются общие настройки фрейма и проекта. Сохранение настроек проекта позволяет быстро зафиксировать изменения настроек слоев, которые могут быть испорчены либо случайно (к примеру, ошибочно удалили тот или иной слой), либо из-за сбоев в ArcMap. 

Например, какому-либо слою назначить или изменить “Определяющий запрос” стандартными средствами ArcMap (команда “Свойства” контекстного меню слоя -> вкладка “Определяющий запрос”), то у этого слоя теряются русские названия полей. В таких ситуациях полезно иметь заблаговременно сохраненные настройки проекта для их восстановления.

Если Вы выделите один или несколько слоев или таблиц проекта, вам будет предложено сохранить только их настройки (ответ Да):

[image: image87.png]CORPBHITS HACTPOKU TONSKO 4713 BLIe A O70E H a6

] e |





При ответе Нет будут сохранены настройки всех слоев и таблиц. По окончанию работы этой команды появляется сообщение:
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6.1.6. Восстановление настроек проекта

При нажатии на кнопку “Восстановление настроек проекта” 
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, необходимо выбрать ранее  сохраненный xml-файл проекта. Настройки каждого слоя будут восстановлены. По окончанию работы этой команды появляется сообщение:
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6.1.7. Восстановление первоначальных настроек

“Восстановление первоначальных настроек” аналогично “Восстановлению настроек проекта” (см.п.6.1.6), вызывается нажатием на кнопку 
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 и восстанавливает настройки, установленные в инсталляции (файл default.xml). Настоящая версия программы сохраняет текущую легенду и надписи объектов. Работа программы может быть довольно длительной,  признаком ее окончания  является сообщение:
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6.1.8. Экспорт координат в БД ‘Недра’

Диалог настроек экспорта координат графических объектов в атрибутивную часть базу данных ‘Недра’ (главная форма “Участки недр” -> кнопка “Координаты”) вызывается нажатием на кнопку 
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 - “Экспорт координат в БД ‘Недра’”.

Если программа обнаружит конфликтные объекты (см.п.6.1.10
), то появится диалог:
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Ответ Да закроет окно предупреждения и продолжит процедуру импорта, ответ Нет - закроет окно.
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Если экспорт когда-либо проводился, то в верхней части окна выводится дата последнего экспорта.

Настройки экспорта позволяют  выбрать режимы:

Исправление объектов:

· Добавлять только корректные –  будут добавлены объекты, корректные с точки зрения топологии ArcMap;

· Исправлять некорректные - будут добавлены все объекты, причем не корректные объекты ArcMap заменит на корректные.

Примером некорректного объекта может служить полигон с самопересекающимся контуром (с “бантиком”). Такой объект ArcMap преобразует полигон, состоящий из нескольких частей.

Вариант экспорта:
· Добавлять только новые – будут экспортированы объекты, которых  ранее не было в БД ИС ‘Недра’, и данные которых в связующих столбцах совпали;

· Добавлять все - будут экспортированы все объекты, данные которых в связующих столбцах совпали. При этом варианте экспорта в БД ИС ‘Недра’ будет создана новая версия данных;

· Перезаписывать текущую версию – будут экспортированы все объекты, данные которых в связующих столбцах совпали. При этом существующие записи текущей (последней) версии перезаписываются.

Предупреждение:
Будьте особенно внимательны при выборе варианта экспорта!
Вариант “Добавлять все” следует выбирать при первом экспорте, а при последующем экспорте, только в том случае, если предыдущий вариант является “отчетным” и его необходимо хранить в БД ИС ‘Недра’. Хранение рабочих, черновых версий может существенно увеличить размер БД, а ее “очистка” – сложная процедура, не включенная в интерфейс приложения.

Дополнительные признаки:

· Создать файл из отклоненных объектов – формирует шейп-файл с именем “ошибки экспорта <№п.п.>” на компьютере пользователя, в том месте на диске, где инсталлировано приложение в подпапке TMP, например: 
D:\Program Files\Trisoft\GIS_IAS_IZUCH\TMP\…. 
Как правило, это объекты с пустой геометрией, т.е. записи атрибутивной таблицы, не имеющие ссылку на графический объект.
После выполнения экспорта созданный файл автоматически добавляется в проект.

· Экспортировать только выделенные объекты – будут экспортированы только выделенные объекты.

Если для какого-либо участка нет графических данных о его центре или контуре, но эти данные были в текстовых (атрибутивных) данных БД ‘Недра’, то программа заполнит недостающие координаты, скопировав из последней версии.

В версии программы, начиная с  3.1. экспортируются все введенные части одного участка недр.

Результаты экспорта выводятся во всплывающем окне:
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После закрытия этого окна появляется диалог “Сохранить экспортированные данные”:
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Ответ Да приведет  к сохранению данных, Нет – к отказу от сохранения.

Записи, полученные путем экспорта, в форме ”Координаты” БД ‘Недра’ будут иметь отметку: 
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Если на момент экспорта для какого-либо участка не было графических данных о его центре или контуре, но эти данные были в текстовых данных БД ‘Недра’, то программа экспорта заполнит  недостающие координаты, скопировав из последней версии. У таких данных не будет признака Экспортные данные. 

6.1.9. Импорт координат из БД ‘Недра’

Диалог настроек импорта координат из атрибутивной части БД ИС ‘Недра’ в слои составного слоя “Участки недр из БД ‘Недра’” вызывается нажатием на кнопку 
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 - “Импорт координат из БД ‘Недра’”.
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Отметка в столбце “Импортировать” против какого-либо слоя, включает его в список импортируемых.

Трехпозиционный переключатель “Импортировать” позволяет выбрать типы объектов из атрибутивной части БД ИС ‘Недра’:

· Все объекты – последние версии всех объектов, вне зависимости от методов их ввода;

· Введенные через текстовый редактор – последние версии объектов, введенные через текстовый редактор. Если для какого-либо объекта последняя версия получена в результате экспорта из ArcMap, то такой объект будет пропущен;

· Полученные в результате экспорта из ArcMap - последние версии объектов, полученные в результате экспорта из ArcMap. Если для какого-либо объекта последняя версия введена через текстовый редактор, то такой объект будет пропущен.

После выбора типа объектов следует выбрать версии, которые требуется импортировать: «Все», «Только актуальные», «Только основные». Если этого не сделать, и попытаться начать импорт, то появится предупреждение:
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Можно задать виды графических объектов, которые должны импортироваться. Для задания только одного вида достаточно выбрать его из раскрывающегося списка. Выбранный вид будет показан в списке «Выбранные значения».
Если требуется задать сразу несколько видов графических объектов, то необходимо нажать на кнопку [image: image102.png]


, расположенную справа от раскрывающегося списка. Откроется форма, позволяющая сделать множественный выбор:
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Нажатие на кнопку «Принять» закроет форму, а выбранные данные  отобразятся в списке «Выбранные значения»:
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Отметка на признаке “Исправлять некорректные объекты” устанавливает режим импорта, при котором некорректные объекты ArcMap заменит на корректные, отсутствие отметки приведет к тому, что импортированы будут все объекты “как есть”.

Если в БД ИС ‘Недра’ координаты участков недр были заданы частями и части имели значимые названия, например:
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то отметка на признаке “Импортировать координаты частей как разные объекты” позволяет импортировать части как разные объекты, каждый со своей записью в атрибутивной таблице, тогда название частей сохранятся (!). 
Если отметку не устанавливать - все части объекта будут записаны как один картографический объект и для него будет создана одна запись в атрибутивной таблице. Название частей при этом пропадут.
При этом объекты, ранее экспортированные из ArcMap (с пометкой “Экспортные данные”), в любом случае импортируются в том виде, в котором были введены в ArcMap.

Отметка на признаке «Импортировать в основные слои ИС Недра (существующие данные будут перезаписаны)» позволяет ввести в основные слои те данные, которые ранее были созданы в ArcMap и экспортированы в базу данных ИС «Недра». Эта опция может быть очень полезной после восстановления БД из резервной копии. Она также позволяет загрузить данные, созданные другим пользователем в  ArcMap и экспортированные впоследствии в БД Недра.
После простановки отметки на признаке «Импортировать в основные слои ИС Недра (существующие данные будут перезаписаны)» все остальные отметки становятся недоступными, а верхняя часть формы принимает вид (с формы убирается выражение «из БД 'Недра'»):
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После завершения процедуры импорта, программа выводит отчет:
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Внимание!
В результате импорта происходит полное обновление слоев Участки недр из БД ‘Недра’.

6.1.10. Выявление конфликтных объектов

Команда Выявление конфликтных объектов вызывается нажатием на кнопку 
[image: image108.png]


.

Если найдены конфликтные объекты, создастся групповой слой “Конфликтные объекты”, являющийся копией группового слоя “Участки недр”. Но в этом слое  будут показаны (выбраны) только «конфликтные» объекты. Слои этого составного слоя можно редактировать – изменения будут автоматически применены к соответствующим слоям группового слоя “Участки недр”.

Под конфликтными объектами понимаются объекты, которые будут конфликтовать друг с другом при экспорте в БД ‘Недра’. Например, если по участку недр “Ивановский” Вы ввели и линию и полигон, то эти два картографических объекта будут считаться конфликтными.

В версии программы 3.1. разрешено в одном из слоев участков (кроме условных центров) вводить несколько картографических объектов, принадлежащих одному участку. Но в этом случае поле "Название части" (PartName) обязательно должно быть заполнено уникальным названием части.

6.1.11. Экспорт данных в слои ИС ‘Недра’

Предназначена для экспорта данных в слои ИС ‘Недра’ из слоев или таблиц, имеющих поле с одним из следующих названий: ID, ИД, ИД участка недр или id_object.

Для экспорта из слоя, достаточного предварительно его выделить в таблице содержания. Например, для экспорта данных из слоя “Полигоны участков недр из БД 'Недра'” в слой Полигоны участков недр, достаточно выделить в таблице содержания слой “Полигоны участков недр из БД 'Недра'”.

Для экспорта из таблицы, надо сначала войти в режим редактирования слоя одного из составных слоев Участки недр, в который планируется экспортировать данные, а затем выделить экспортируемую таблицу в таблице содержания (закладка ‘Источник’).

Диалог настроек экспорта вызывается нажатием на кнопку 
[image: image109.png]


 - “Экспорт данных в слои ИС ‘Недра’”, его работа аналогична диалогу “Экспорт данных из одного слоя в другой” (см.п.6.1.4). При этом в появившейся форме настроек экспорта уже заполнены Источник, Приемник, Связующая таблица и Связующие столбцы, а признак “Использовать фильтры на приемник и связующую таблицу” –не доступен.
6.1.12. Копировать проект в локальный

При нажатии на кнопку “Копировать проект в локальный” 
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 проект будет создан  эквивалентный проект, в котором слои и таблицы откреплены от баз данных. Это позволит копировать ГИС-проект на CD для дальнейшего распространения. При вызове этой команды будет предложен проводник Windows, где следует указать новое имя файла проекта и его место на диске. После этого будет открыта форма настроек импорта:
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По умолчанию в колонке “Копировать” будут отмечены лишь слои и таблицы из баз данных (все остальные слои проекта локальные). В параметрах сохранения рекомендуется выбирать либо настройку “Сохранить в отдельный слой” либо настройку “Сохранить в отдельный слой только удовлетворяющие фильтру строки”.

Пояснение:
Установить фильтр можно в диалоге “Выборка по значениям” (см.п.6.1.1
), или в стандартном интерфейсе ArcMap, где понятие фильтр идентично понятию определяющий запрос.

Все слои и таблицы с данными будут сохранены в формате shp и dbf
 в подкаталоге имя_проекта_datafiles. После копирования рекомендуется воспользоваться командой “Сохранение настроек проекта” (см.п.6.1.5
), поскольку в результате копирования настройки проекта изменились, и все ранее сохраненные файлы настроек проекта не смогут восстановить текущие.

I. Если скопированы все слои и таблицы проекта в локальный (кнопка “Выбрать все”), вы можете быть уверены, что файл проекта откроется на других компьютерах и все слои будут доступны (если на компьютер будет скопирован файл проекта и папку имя_проекта_datafiles)
. 

II. Если скопированы были не все локальные слои, то на другой компьютер следует передавать новый файл проекта, папку имя_проекта_datafiles и папки с локальными слоями, которые не были скопированы. Узнать имена и место расположения этих папок можно на вкладке “Источник” в “Таблице содержания”:
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Группа локальных слоев “Подложка” на вкладке “Отображение”
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Место расположение папки ТОПООСНОВА, содержащей слои  “Подложка”

Если папки с локальными слоями, которые не были скопированы, не передать на другой компьютер, то проект будет открыт с ссылками на не существующие папки: против таких слоев будет находиться восклицательный знак:


[image: image114.png]Noanoxa
21 Howerca, 1:1000000 wacurata
[t Homerra, 1:500000 macuraga





6.1.13. Удаление объектов, не связанных с БД ИС ‘Недра’

Эта процедура вызывается кнопкой 
[image: image115.png]


 и позволяет очистить слои группового слоя “Участки недр” от данных, не связанных с БД ИС ‘Недра’. Это могут быть объекты, случайно введенные в эти слои,  или удаленные в БД ИС ‘Недра’.

После завершения работы программы появляется один из отчетов:
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или
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Во втором случае после закрытия окна появится диалог:
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Ответ Да приведет  к удалению данных, Нет – к отказу от удаления.

6.1.14. Синхронизация координат буровых на воду с БД ИС ‘Недра’
Синхронизировать координаты объектов слоя “Буровые на воду” с данными о буровых скважинах в БД ИС ‘Недра’ можно, нажав на кнопку 
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.

Далее следует выбрать режим синхронизации:
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При ответе “Да” объекты слоя “Буровые на воду” с несовпадающими (отредактированными) координатами будут перезаписаны. При ответе “Нет” – оставлены без изменений. 
По окончанию синхронизации формируется отчет с результатами:
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6.1.15. Обновление легенд слоя буровых на воду
Команда обновление легенд слоя буровых на воду вызывается кнопкой 
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 и служит для автоматического формирования легенды слоя “Буровые на воду”.
При нажатии на данную кнопку, появляется диалог, в котором можно выбрать для каких объектов слоя установить легенду:
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При ответе “Да” будет установлена легенда только для видимых (с точки зрения установленных фильтров) объектов слоя. При ответе “Нет” – для всех объектов.

Легенда для всех объектов слоя “Буровые на воду
Общее правило (если не сказано другое) следующее: 
1. кружок диаметром 2 мм.
2. Заливка и граница черного цвета.

	№ 

п/п
	Наименование
	Описание легенды

	1. 
	Скважина (группа скважин), сведения о качестве воды, в которых отсутствуют (не указана минерализация)
	Горизонтальная черта посередине кружка

	2. 
	Скважина (группа скважин), являющихся безводными
	Пустой кружок

	3. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая воды минеральные (для лечебных целей)
	Закрашена правая половина кружка

	4. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая воды термальные (для энергетических целей и водоснабжения)
	Вертикальная черта посередине кружка

	5. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая воды промышленные (йодно-бромные, рассолы, служащие источником поваренной соли)
	Закрашена верхняя правая и нижняя левая четверть кружка

	6. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая водоносные горизонты  с минерализацией до 1 г/л (<= 1)
	Закрашенный кружок

	7. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая водоносные горизонты  с минерализацией от 1 г/л до 3 г/л (>1 и <=3)
	Закрашенный кружок, посередине горизонтальная белая черта (значок легенды может уточниться)

	8. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая водоносные горизонты  с минерализацией от 3 до 10г/л (>3 и <=10)
	Закрашена верхняя половина кружка

	9. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая водоносные горизонты  с минерализацией от 10 г/л (>10)
	Закрашена нижняя половина кружка

	10. 
	Группа скважин, вскрывших по одному водоносному горизонту (каждая скважина вскрыла ровно один водоносный горизонт) с различным качеством воды (т.е. есть хотя бы две скважины с разными значками легенд из предыдущих пунктов)
	Закрашена левая половина кружка

	11. 
	Скважина (группа скважин), вскрывшая два или несколько водоносных горизонтов с разной минерализацией 
	Два кружка. Первый диаметром 2 мм (накладывается на второй кружок) – внутренний, показывает легенду по  первому от поверхности водоносному горизонту.

Второй диаметром 3 мм показывает легенду по нижним водоносным горизонтам (те, что ниже верхнего). 


6.1.16. Выделить в ИС ‘Недра’
Команда вызывается кнопкой 
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 и открывает форму правки объекта в приложении ИС ‘Недра’, который связан с выделенным объектом в одном из основных слоев. Если в ИС ‘Недра’ будет открыта вкладка, не связанная с выделенным объектом, то выдастся предупреждение
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.
Если в слоях было выделено несколько объектов, то после нажатия на кнопку 
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 в приложении ИС ‘Недра’ будет создан временный быстрый фильтр, позволяющий на открытой вкладке показать только записи, соответствующие выбранным в ArcMap объектам.

Команда работает, если соблюдены следующие условия:

1. Объекты должны быть выделены в слоях одной предметной области или должен быть выделен слой, по которому ищем (например, слой буровых или групповой слой Участки недр).

2. Приложение ИС ‘Недра’ открыто.
3. В ИС ‘Недра’ установлен признак “Использовать проект ‘Недра’ на ArcMap” (команда “Настойка карты” из меню ”Настройка”).

4. Вкладка в ИС ‘Недра’, где должен быть найден и выделен объект, должна быть активна.
6.1.17. Создать резервную копию основных слоев ИС ‘Недра’

Создать резервную копию основных слоев: “Условные центры…”, “Точки…”, “Линии…”, “Полигоны участков недр” и “Буровые на воду”, можно при условии, что все эти слои подключены в текущем проекте. При нажатии на кнопку 
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 будет открыт стандартный проводник MS Windows, в котором следует задать путь и имя архивного файла с расширением zip. После успешного создания этого файла появляется сообщение:
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6.1.18. Восстановить основные слои ИС ‘Недра’ из резервной копии

Восстановить резервную копию основных слоев: “Условные центры…”, “Точки…”, “Линии…” и “Полигоны участков недр”, можно так же при условии, что все эти слои подключены в текущем проекте. При нажатии на кнопку 
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 будет открыт стандартный проводник MS Windows, в котором следует указать ранее созданный архивный zip-файл. После успешного восстановления основных слоев появляется сообщение:
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6.2. Печать карт

Команды, позволяющие настроить печать карт по номенклатурным листам находятся на отдельной панели инструментов: ИС Недра, печать карт:
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Внимание!
Эти команды не следует запускать в основном проекте, а только в специально созданном проекте на основе специальных шаблонов.

При инсталляции устанавливаются шаблоны: NEDRA.mxt и NEDRA_burov_print.mxt

Шаблоны находятся в каталоге …\ArcGis\arcexe83\Bin\Templates\ИС Недра\
Для настройки шаблона на своем компьютере нужно выполнить следующие действия:

1. Открыть шаблон NEDRA.mxt;

2. Выполнить команду “Восстановление настроек для печати карты”, нажав кнопку 
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;

3. Сохранить шаблон под другим именем в том же каталоге (\ArcGis\arcexe83\Bin\Templates\ ИС Недра\), т.к. шаблон NEDRA.mxt может быть перезаписан при последующих обновлениях "ИС Недра";

4. Выполнить действия пунктов 1-3 для шаблона NEDRA_burov_print.mxt
Во вновь полученные шаблоны можно вносить любые оформительские изменения.
Примечание:
Команда “Восстановление настроек для печати карты” восстанавливает настройки всех слоев, используемых по умолчанию. При этом в готовом проекте некоторые оформительские настройки слоев могут не сохраниться. Для того чтобы в будущем иметь возможность восстановить все свои оформительские настройки слоев ГИС-проекта, необходимо для каждого фрейма данных выполнить команду “Сохранение настроек проекта” (см. п. 6.1.5.). Это может быть полезно, если вы случайно удалили некоторые слои или испортили некоторые настройки слоев или в случае, если изменились настройки сервера, требующие восстановления подключения к таблицам и слоям ГИС-проекта.
Для того чтобы создать документ на основе шаблона ArcMap надо выбрать Файл->Новый и на закладке "ИС Недра" созданный Вами шаблон.

Обязательно сразу сохраните новый «Безымянный» проект на диске. Это необходимо для того, чтобы все изменения, которые Вы внесете в этот проект, стали бы впоследствии доступны пользователям локальной сети.

Если Вы не сохраните новый проект, то при запуске команд “Подготовка карты для печати” (п.6.2.1
) и “Подготовка карты пополнения кадастра подземных вод”, появится диалог с предложением сохранить проект на диске:
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6.2.1. Подготовка карты для печати (по номенклатурным листам)
Чтобы выбрать параметры печати карты по номенклатурным листам, надо запустить команду “Подготовка карты для печати” -   
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В открывшейся форме можно установить следующие параметры:

1. Масштаб – задает масштаб карты и формирует список номенклатурных листов, соответствующих выбранному масштабу.
2. Номенклатурный лист – задает ограничение карты, ограничение данных, оформление границы, подпись (перечень ном. листов на карте).  Можно выбрать один или несколько листов с помощью формы множественного выбора (см.п.6.3.1). 

Примечание:
Рекомендуется выбирать только смежные номенклатурные листы, например O-41, O-42, P-41, P-42.
3. Ширина зарамочного оформления (границы в %) – заданная величина умножается на ширину ном. листа (листов) и делится на 100.
4. Шаг зарамочного оформления (мин).

Таким образом, после выбора параметров печати программа выполняет следующие действия:

1. Ограничивает отображаемую часть карты выбранными ном. листами.

2. Создает стандартное зарамочное оформление карты: схема административного деления, масштабную линейку, название карты, которое следует отредактировать, оформление границы, позволяющее приблизительно оценить координаты каждой точки на печатной копии карты.

6.2.2. Подготовка карты пополнения кадастра подземных вод
Чтобы выбрать параметры печати карты буровых скважин, надо запустить команду “Подготовка карты пополнения кадастра подземных вод” - 
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В открывшейся форме можно установить следующие параметры:

1. Субъект РФ – задает Субъект РФ и формирует список номенклатурных листов, расположенных на территории выбранного Субъекта. Можно выбрать один или несколько Субъектов РФ с помощью формы множественного выбора (см.п.6.3.1).
2. Масштаб – задает масштаб карты и формирует список номенклатурных листов, соответствующих выбранному масштабу.

3. Номенклатурный лист – задает ограничение карты, ограничение данных, оформление границы, подпись (перечень ном. листов на карте) и формирует список лет, за которые есть данные в кадастре.  Можно выбрать один или несколько листов с помощью формы множественного выбора (см.п.6.3.1). 

4. Годы кадастра – задает год, за который формируется карта. Если годы не выбраны, карта формируется за все годы.
Примечание:
1. Выбирать субъект, номенклатурные листы и годы кадастра надо последовательно.
2. Для Субъектов РФ, Номенклатурных листов и Лет кадастра можно выбрать несколько значений с помощью формы множественного выбора (см.п.6.3.1). 

3. Рекомендуется выбирать только смежные номенклатурные листы, например O-41, O-42, P-41, P-42.
5. Число буровых, удовлетворяющих ограничениям – информационное поле, в котором выводится число буровых скважин, удовлетворяющих выбранным выше параметрам.
6. Буфер групповой скважины – значение, согласно которому, карта будет формироваться по принципу: две скважины не могут быть ближе друг другу более чем на введенное количество километров.
7. Ширина зарамочного оформления (границы в %) – заданная величина умножается на ширину ном. листа (листов) и делится на 100.
8. Шаг зарамочного оформления (мин).

В настоящей версии программы при формировании карты ликвидированные буровые скважины показываются.
6.2.3. Работа с проектом других пользователей локальной сети

Для того чтобы проект был доступен пользователям локальной сети, достаточно для папки, где находится этот проект открыть общий доступ. 

Чтобы предоставить доступ к диску или папке в сети

1. Откройте проводник Windows и найдите папку, которую следует открыть для совместного доступа. 

2. Щелкните диск или папку правой кнопкой мыши и выберите команду Общий доступ и безопасность. 

3.  Если флажок Открыть общий доступ к этой папке доступен, установите его.

Если флажок Открыть общий доступ к этой папке недоступен, значит, данный компьютер не подключен в сети. 

· Чтобы изменить имя папки для сети, введите новое имя в поле Общий ресурс. При этом имя папки на локальном компьютере останется прежним. 

· Чтобы разрешить другим пользователям изменять файлы в этой общей папке, установите флажок Разрешить изменение файлов по сети. 

· Пользователь, вошедший в систему с гостевой учетной записью, не сможет создать общую папку.

6.3. Универсальные формы

6.3.1. Форма множественного выбора

Форма множественного выбора вызывается нажатием кнопки 
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 с изображением стрелки, обращенной вверх:
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В верхней части формы расположена строка поиска значений из списка и кнопка Начать поиск.

Далее расположены два списка:

· слева – все значения справочника, удовлетворяющие условиям поиска,

· справа – значения, которые будут участвовать в запросе.

Под каждым из списков расположены информационные окна, отображающие количество строк в списках и значение текущей записи.

Для того чтобы найти нужное значение в списке слева, необходимо набрать это значение (или любую его часть), или несколько значений (частей), через запятую в строке поиска, нажать кнопку “Начать поиск” или клавишу Enter. После этого в списке останутся только те значения, которые содержат заданные символы.

Для формирования списка значений, которые будут участвовать в запросе, нужно выделить интересующие значения в списке слева и  воспользоваться кнопками, расположенными между двумя списками. Выбранной считается строка со значением отмеченная голубым цветом. Выбор строк осуществляется аналогично выбору файлов в проводнике MS Windows:

· Чтобы выбрать для копирования или перемещения последовательные значения  выберите первое значение и, удерживая клавишу Shift, выберите крайнее значение. 
· Чтобы выбрать значения, не являющиеся последовательными, выберите каждое значение, удерживая клавишу Ctrl.

Кнопки, управляющие формированием списков, выполняют следующие функции:
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 - перемещает выбранные значения из списка слева в список справа;
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 - перемещает все значения из списка слева в список справа;
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 - перемещает выбранные значения из списка справа в список слева;
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 - перемещает все значения из списка справа в список слева.

Кнопка “Принять” закрывает форму с сохранением сформированного списка и включает его в условие запроса.

Кнопка “Отмена” закрывает форму без сохранения.

6.4. Другие дополнительные команды

6.4.1. Площадь выделенных объектов

Команда появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.

Подсчитывает площадь выделенных объектов слоя (в квадратных километрах).

6.4.2. Добавить (обновить) поле площади в кв. км.

В версиях ArcGis 8.2-9.1 команда “Данные”->“Добавить (обновить) поле площади в кв.” км."появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши, в подменю Данные (Data).

Начиная с версии ArcGis 9.2. команда “Добавить (обновить) поле площади в кв.” появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.

Позволяет добавить/обновить поле площади к любому shp-файлу. Поле площади, как правило, называется «AREA_»
6.4.3. Экспорт координат в Excel

Начиная с версии ArcGis 9.2. команда “Выборка”->“Экспорт координат в Excel” появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.

Начиная с версии ArcGis 8.2-9.1. команда “Данные”->“Экспорт координат в Excel” появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.
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В открывшейся форме можно установить следующие параметры:

1. Экспорт – позволяет экспортировать координаты всех объектов слоя или только выделенных объектов слоя.
2. Поле подписи – позволяет выбрать поле подписи - заголовок списка координат каждого объекта.
3. Копировать последнюю точку, равную первой – установка отметки дает такую возможность для полигонов.

6.4.4. Экспорт в точечный слой
Начиная с версии ArcGis 9.2. команда “Выборка”->“ Экспорт в точечный слой ” появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.

Начиная с версии ArcGis 8.2-9.1. команда “Данные”->“Экспорт в точечный слой” появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши.
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В открывшейся форме можно установить следующие параметры:

1. Экспорт – позволяет экспортировать координаты всех объектов слоя или только выделенных объектов слоя.

2. Результирующий shp-файл – путь на диске Вашего компьютера к создаваемому файлу.
3. Копировать последнюю точку, равную первой – установка отметки дает такую возможность для полигонов.

После нажатия на кнопку “Ok” слой добавляется на карту и ему автоматически назначается поле подписей - "номер точки".

Примечание:
Эта команда наряду с командой "Экспорт координат в Excel" позволяет создавать отчет с фрагментом карты, на котором пронумерованы координаты и с таблицей координат, в которой номера точек соответствуют номерам точек на карте.

6.4.4.1. Создание отчета с фрагментом карты

Создать отчет с фрагментом карты, на котором пронумерованы координаты и с таблицей координат можно стандартными средствами ArcMap.
Примерная схема работы:

1. Выделить интересующий объект, последовательно экспортировать координаты в Excel и экспортировать в точечный слой. 

2. Удалить в Excel лишние поля (если есть необходимость) и сохранить файл на диске.

3. Перейти в компоновку и позиционировать выбранный объект.

4. Фиксировать масштаб (если есть необходимость).

5. Если объект состоит из нескольких частей, исправить их названия в Excel и подписать части на карте (вручную).
6. В меню “Вставка”->”Объект”->”Создать из файла” выбрать Excel-файл c координатами. 

7. Далее оформить внешний вид компоновки и отправить результат на печать.

8. Вместо п.6. можно правым кликом мыши выбрать фрейм данных с подготовленным для печати объектом и выбрать в открывшемся меню команду “Копировать”. Далее картинку с карты можно вставить в любой документ: Word, Excel и т.п. Если при этом был установлен какой-либо масштаб, то при копировании он сохранится.
6.4.5. Редактировать слой

Команда появляется во всплывающем меню при выделении в таблице содержания слоя данных правым щелчком мыши и осуществляет быстрый переход к редактированию слоя.

6.4.6. Создать слой из выбранных объектов с настройками

Команда “Создать слой из выбранных объектов с настройками” находится в контекстном меню (правый щелчок мыши) при выделении в таблице содержания группового слоя данных и в контекстном меню “Выборка” при выделении в таблице содержания картографического слоя данных правым щелчком мыши. 
Эта команда аналогична стандартной команде ArcMap – ”Создать слой из выбранных объектов”, и отличается тем, что сохраняет все настройки исходных слоев.
Вторая команда - “Создать слой из выбранных объектов 2” сохраняет имена столбцов в таблице атрибутов, но не сохраняет легенду слоя и надписи на карте.

Обе команды работают и с групповыми слоями.

6.5. Резервное копирование

В составном слое ”Участки недр” слои “Условные центры…”, “Точки…”, “Линии…” и “Полигоны участков недр” представляют собой картографическую составляющую БД ИС ‘Недра’. Т.к. работа по созданию и редактированию этих данных достаточно трудоемка, рекомендуется создавать резервные копии. Существует несколько способов создания резервных копий:

1. Воспользоваться командами панели и меню ИС ‘Недра’: 
[image: image146.png]


 -  
Создать резервную копию основных слоев ИС ‘Недра’

,   - Восстановить основные слои ИС ‘Недра’ из резервной копии. 


2. Копировать или архивировать папку с составным слоем “Участки недр” – по умолчанию это папка \NEDRA_DATA\GIS\Участки и любые другие слои, восстановление которых проблематично. Место расположения слоя на своем компьютере Вы можете посмотреть на вкладке “Источник” таблицы содержания.

3. Копировать проект в локальный (см.п.6.1.12
) и при этом отмечать для копирования только “ценные” слои “Условные центры…”, “Точки…”, “Линии…”, “Полигоны участков недр”, и любые другие слои, восстановление которых проблематично.

4. Экспортировать координаты из основных слоев в атрибутивную часть БД “Недра”, чтобы впоследствии иметь возможность импортировать их обратно в слои ИС “Недра”.
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� Иногда бывает так, что у вас несколько объектов в одном месте и командой “Заменить скетч” выделяется совсем не тот объект, который бы вы хотели выбрать для разбиения полигона. В этом случае предварительно надо выбрать этот объект в соответствующем слое, далее, щелкнув правой кнопкой мыши на слое, выбрать пункт меню “Выбока”-> “Создать слой из выделенных объектов”. В этом случае слой из выделенных объектов будет помещен поверх всех остальных слоев. После окончания редактирования созданный слой можно будет удалить.


� При этом создается файл имя_файла.xml и директория имя_файла_files.


� В будущем предполагается предоставить возможность сохранять данные в геобазах данных. 


� Если вы используете специальные шрифты для настройки легенд и подписей слоев, их надо будет сохранять и инсталлировать отдельно от проекта.
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